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En el algebra de boole existen básicamente 3 operaciones básicas: NOT, AND Y OR.

Tablas de verdad

Para la construcción de la tabla se asignan únicamente los siguientes valores:
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AND (Conjunción): Las dos o más proposiciones deben ser ciertas. El símbolo de la
conjunción es una ٨, a veces también se utiliza el símbolo & ó ● que representan la
operación lógica “Y”. Por ejemplo, A ● B se lee “A Y B”.

                                               Diagrama de Gant
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OR (Disyunción): Al menos una de las proposiciones debe ser cierta. El símbolo de la
disyunción es una V, a veces también se utiliza el símbolo | Ó + que representar la
operación lógica “O”, A + B se lee “A O B”.

Diagrama de Gant
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NOT (Negación): Si una proposición es cierta la negada es falsa. Si una proposición es falsa
la negada es cierta. El símbolo de la negación es ¬ ó

Diagrama de Gant
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Repaso

¿Con que valores  de entrada obtendremos una salida de 1 en la compuerta AND?

¿Con que valores  de entrada obtendremos una salida de 0 en la compuerta AND?

¿Con que valores  de entrada  obtendremos una salida de 1 en la compuerta OR?

¿Con que valores  de entrada obtendremos una salida de 0 en la compuerta OR?

Completa las siguientes tablas de verdad
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Reglas de prioridad
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